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ŠIAULIŲ LOPŠELIO-DARŽELIO „BITĖ“
2026 M. STEAM VEIKSMŲ PLANAS 

Tikslas: 

Integruoti STEAM veiklas į ugdymo procesą, siekiant skatinti ugdytinių domėjimąsi gamtos mokslais, informacinėmis technologijomis ir ugdyti skaičiavimo, matavimo, kūrybiškumo, problemų sprendimo, iniciatyvumo, atkaklumo, tyrinėjimo bei aplinkos pažinimo sričių gebėjimus ir įgūdžius.
 
Uždaviniai: 
1. Skatinti vaikų smalsumą ir motyvaciją tyrinėti aplinką, apibendrinti stebėjimus ir formuluoti išvadas.
2. Integruoti STEAM veiklas į kasdienį ugdymo procesą, taikant tyrinėjimu grįstus ugdymo metodus, siekiant individualios vaiko pažangos. 
3. Tobulinti ir įveiklinti esamas ugdymo aplinkas, kurti priemones STEAM veikloms įgyvendinti. 
4. Tobulinti mokytojų kompetencijas STEAM ugdymo srityje, skatinant patirties sklaidą ir bendradarbiavimą.


	Eil. Nr.
	Priemonės
	Planuojama veikla
	Atlikimo terminai
	Atsakingi asmenys

	1.
	STEAM darbo
grupės veikla
	1.1 STEAM veiklos plano 2026 m. rengimas, aptarimas.
1.2  STEAM plano įtraukimas į strateginį planą.
	2026 m. 
	Direktorius,
STEAM darbo grupė

	2.
	Informacinių technologijų
panaudojimas
STEAM
ugdymo(si)
poreikiams
	2.1 IT panaudojimas ugdymo(si) veiklose:
· Interaktyvios  lentos; 
· Kompiuteriai, planšetės, spausdintuvai;
· Projektoriai;
· „FunFloor 3in1 Mobile” interaktyvi sistema;
· Robotų, el. žaidimų panaudojimas ugdomojoje veikloje (robotai programavimui „Bee-bot“, ,,Botley”, „Bubble”, Humanoid 4D+, „Elektros grandinė“,   interaktyvus „Gaublys“, mikroskopai, virtualūs marškinėliai, plakatai su QR kodais ir pan.)

2.2. STEAM veiklų integravimas į ugdymo procesą.
	2026 m. visus metus
	Mokytojai

















Direktoriaus pavaduotojas ugdymui

	3.
	Bendradarbiavimas su socialiniais partneriais vykdant STEAM veiklas
	3.1 Bendradarbiavimas su socialiniais partneriais vykdančiais STEAM veiklas.

	2026 m. visus metus
	Direktorius,
direktoriaus pavaduotoja ugdymui

	4.
	Pedagogų
kompetencijų
tobulinimas STEAM
srityje.
	4.1 Pedagogų dalyvavimas STEAM seminaruose, mokymuose.
4.2 Gerosios patirties sklaida dalyvaujant   miesto, respublikiniuose, tarptautiniuose projektuose, konferencijose.
	2026 m. visus metus
	Direktorius,
direktoriaus pavaduotoja ugdymui,
mokytojai

	5.
	Materialinių
išteklių stiprinimas
STEAM ugdymo veikloms
	5.1  Priemonių ir įrangos STEAM veikloms  įsigijimas (priemonių skaičius – 3)
5.2 STEAM metodinių priemonių rengimas ir pritaikymas ugdomosiose veiklose.

	2026 visus metus
	Direktorius,
direktoriaus pavaduotoja ugdymui.
mokytojai

	6.
	STEAM veiklos analizės
rezultatų panaudojimas lopšelio-darželio strateginiam planui ir jo įgyvendinimui tobulinti	
	6.1 Vykdomas STEAM priemonių, metodų, įrankių panaudojimo ugdymo procese ataskaitos ir išvadų parengimas.
6.2 Pasiūlymų teikimas veiklos plėtojimui, STEAM dalykų mokymosi gerinimui.
	2026  m. 
1 kartą per metus
	Direktoriaus pavaduotojas ugdymui,
mokytojai

	7.
	Informacijos
pateikimas ir jos
sklaida apie lopšelio-darželio
STEAM
veiklą.
	7.1    STEAM veiklų, projektų viešinimas ir pateikimas įstaigos bendruomenei, partneriams bei visuomenei.
7.2 STEAM ugdymo viešinimas (kiekviena grupė 1 STEAM veiklą per mėnesį): darželio internetiniame puslapyje https://www.bite.tavodarzelis.lt/ bei  socialinio tinklo ,,Facebook“ paskyroje https://www.facebook.com/people/%C5%A0iauli%C5%B3-lop%C5%A1elis-dar%C5%BEelis-Bit%C4%97/100084634516017/
7.3 Mokyklos ženklo portale (STEM School Label https://www.stemschoollabel.eu/ ) keliami mokyklos patirties įrodymai, atvejų analizės.

	2026 m. visus metus
	Direktoriaus pavaduotojas ugdymui, STEAM darbo
grupė,
mokytojai


	8. 
	STEAM dalykų integravimo į ugdomąjį procesą numatymas savaitės planuose, renginiuose, projektuose.
	8.1 STEAM veiklas planuoti ir organizuoti savaitės planuose.
8.2 Integruoti STEAM veiklas bendruomenės renginiuose.
8.3 Organizuoti įvairios trukmės STEAM projektus, renginius darželio bendruomenei:
· STEAM savaitė;
· Tarptautinė Lego diena;
· Priemonių pristatymas pedagogams ir jų panaudojimo galimybės.


	2026 m. visus metus
	Mokytojai

	9.
	Vaikų skaitmeninio raštingumo,  informatinio mąstymo ugdymas .
	9.1   Neformaliojo ugdymo veikla -
„Modernių technologijų ir robotikos užsiėmimai“
9.2 Dalyvavimas 2026 m. ,,STEAM darželis“ programoje
	


2026 m.
visus metus
Vaikų, dalyvavusių ,,STEAM DARŽELIS“ centrų veiklose, dalis nuo priešmokyklinio amžiaus vaikų – ne mažesnė kaip 40 proc.

	Direktoriaus pavaduotojas ugdymui

	10.
	Paraiškos Erasmus+ KA210 projektui parengimas.
	10.1   Erasmus KA210 projektas ,,Discover Nature+: Nature-Based STEAM in Early Childhood“.
	2026 m. sausio - kovo mėn.
	Direktoriaus pavaduotojas ugdymui



__________________________
